EL CICLO DE COMBATE

Introduccion.

| autor del libro

“Tactica de

Flota” Capitan
de Navio de la Armada
de Estados Unidos,
Wayne P. Hughes, en el
capitulo 7 de su obra
presenta interesantes
conclusiones respecto a las grandes ten-
dencias y constantes historicas de la tactica.
Entre ellas, indica que ha existido una ten-
dencia al aumento de los alcances efectivos
de proyeccion de las armas, por lo que hoy
el combate se ha convertido en un riesgo de
24 horas al dia, siendo dificil definir el inicio
de la batalla naval debido a las significativas
distancias de proyeccion que permiten las
armas modernas.

La razon de esta afirmacion es que la
capacidad impulsiva de los misiles y los
aviones de combate, dirigidos por modernos
sistemas de mando y control y apoyados por
sensores remotos que permiten explorar las
areas de vigilancia necesarias, a través de saté-
lites, aviones y otras plataformas, les permite
a las fuerzas militares concentrar en muy poco

“El combate se ha convertido en un riesgo de
24 horas diarias siendo dificil definir el

inicio de la batalla naval debido a los

grandes alcances de las actuales armas”.
Wayne Hughes.

Ruggero Cozzi Paredes *

tiempo una enorme fuerza letal desde posi-
ciones muy remotas y dispersas, logrando
resultados decisivos contra una Fuerza
Organizada. Esto obliga a todo conductor tac-
tico naval a mantener una estrecha vigi-
lancia de los procesos que se desarrollan en
su fuerza para no ser sorprendido por el ene-
migo con desastrosas consecuencias.
Asimismo, si logra estropear o retardar el pro-
ceso de mando y control de su oponente,
podra ganar la libertad de acciéon necesaria
para desarrollar su maniobra y de esta
forma lograr la sorpresa y la concentra-
cion, cumpliendo con el principio tactico de
atacar eficazmente antes que el enemigo.
El estudio del ciclo de combate en el mar
aportara un criterio tactico que ayudara a reco-
nocer las oportunidades que podrian pre-
sentarse en el campo tactico, en beneficio de
la propia maniobra, entendiendo por campo
tactico el escenario geografico donde se
desarrollaran las acciones tacticas.
Considerando que ciclo es el conjunto de
una serie de fendmenos u operaciones que
se repiten ordenadamente en el tiempo,
mientras combate es una accion bélica o
lucha de fuerzas militares de alguna impor-
tancia, o bien, una accién tactica que involucra

* Capitan de Corbeta, Ingeniero Naval Electrénico.
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proyeccion de fuerza letal entre bandos
opuestos, en la forma de un encuentro tac-
tico o batalla, el ciclo a estudiar sera la
secuencia de procesos que se repiten entre
combates. Para ello, se consideraran todas
las acciones tacticas en las que una misma
fuerza deba emplear las armas contra uni-
dades enemigas, ya sean submarinas, aére-
as, de superficie o combinaciones de ellas.

El ciclo de combate ha sido descrito
en la Enciclopedia Militar y de Defensa
Internacional, de Trevor N. Dupuy, como la
secuencia de tres fases: la Preparacion,
donde se disefa y organiza la fuerza com-
bativa, la fase de Ejecucion donde se emplea
el poder de combate contra la fuerza enemiga
y la fase de Reconstitucion que ocurre des-
pués de la batalla o del combate, donde debe
regenerarse y reorganizarse la fuerza para
cumplir nuevas misiones.

Probablemente dicho faseamiento sea
adecuado para el combate terrestre, sin
embargo, no lo es para el combate naval, pues
por las distancias a las cuales pueden com-
batir las flotas dados los actuales alcances de
las armas, hace necesario que al término de
una accion tactica o combate (fase de eje-
cucion) se inicie inmediatamente otra fase
de preparacion para no ser sorprendidos por
una nueva accion iniciada por el enemigo. Por
otra parte, se estima conveniente distin-
guir una fase intermedia entre preparacion
y ejecucion donde se desplegaran los medios
de acuerdo a la maniobra tactica. A esta fase
se le ha denominado despliegue tactico.

Para el desarrollo de este tema, inicial-
mente se dara una vision del marco de
referencia cronoldgico en el cual se originan
y desarrollan los combates, indicando los fac-
tores tacticos que influyen en ellos y los pro-
cesos con que se construyen las tacticas nava-
les.

Luego se analizaran las secuencias de
procesos que conforman el ciclo de combate,
que de acuerdo a una vision particular se
construye con la secuencia de las 3 fases men-
cionadas anteriormente, de preparacion,
despliegue y proyeccion del poder de fuego,
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donde cada una estara caracterizada por un
proceso continuo de adopcién de decisiones
originada por otra secuencia de ritmo mas
elevado que el ciclo de combate, conocido
como el ciclo OADA o de Mando y Control,
conformado por la secuencia de los proce-
sos de Observacion, Apreciacion de la situa-
cion, Decision y Accion.

Cada una de las decisiones que se
adopten dentro de este ciclo dara lugar a un
determinado nivel de actividad, el que a
su vez estara influenciado por la percepcion
del panorama tactico que se tenga tanto de
las fuerzas propias como del enemigo.

Origen de los combates.

Los combates son enfrentamientos tac-
ticos entre fuerzas que luchan para impedir
la mision del adversario. Son generados
por las operaciones, existiendo factores y pro-
cesos que los construyen.

El Plan estratégico o de Campana de la
Armada, derivado de la planificacion del
nivel superior, establece los objetivos estra-
tégicos que seran obtenidos por sus érganos
de maniobra, destacando entre ellos, la
Escuadra y otras Fuerzas tales como Fuerza
de Submarinos y Agrupaciones de Lanchas
Torpederas y Misileras.

Para ello, la Armada concibe una manio-
bra estratégica que establecerd el orden
cronolégico de las operaciones navales,
las que determinaran una actitud estratégi-
cay la prioridad respecto a los objetivos de
la guerra en el mar, de los cuales, los natu-
rales seran la Fuerza Organizada, la Posicion
y las Lineas de Comunicaciones Maritimas,
mientras el Territorio serda un objetivo
impuesto por la estrategia superior.

Luego, a nivel operativo, los 6rganos de
maniobra efectiian su planificacion disenando
las operaciones que permitiran a sus fuerzas
el cumplimiento de su mision. Esto dara lugar
a una serie de acciones integradas, ya sea para
permitir el arribo de una FTA a una costa ene-
miga, proteger a los buques mercantes que
transportan la carga que sostiene econo-
micamente o atacar los del enemigo, impe-

129



RUGGERO COZZI PAREDES

dir las operaciones de proyeccion enemigas
sobre territorio propio o al enfrentar a la
Fuerza Organizada enemiga, la que siempre
debera tenerse presente en la guerra en el
mar.

De esta forma, se desarrollaran las ope-
raciones navales, que en algunos casos
podran completarse sin que se produzcan
acciones tacticas. Sin embargo, conside-
rando que el enemigo realizara paralela-
mente un esfuerzo similar donde los objetivos
estratégicos normalmente seran antagoni-
cos, se originara la concurrencia de fuerzas
enemigas para impedir las operaciones
propias, dando lugar a enfrentamientos o
combates entre fuerzas navales cuyos OCT
deberan elegir el curso de accion mas con-
veniente de acuerdo a la situacion tactica que
exista en ese momento. La secuencia en el
tiempo de las acciones tacticas descritas dara
lugar al ciclo de combate, lo que se ilustra a
continuacion como la cronologia de los
combates.

CRONOLOGIA DE LOS COMBATES
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LOS FACTORES TACTICOS

Los factores tacticos.

Existen dos tipos de factores que afec-
taran a los procesos de combate, los semi-
permanentes y los variables. Los primeros
conciernen al material y al personal; los
segundos, a las condiciones externas del
campo tactico, a las informaciones del ene-
migo y a ciertos aspectos logisticos.

- Factores semipermanentes.
Estan constituidos por la personalidad
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de los jefes, las cualidades combativas del per-
sonal y los elementos de combate que con-
forman el cuadrivio de fuerzas, es decir, la
potencia ofensiva, la capacidad defensiva, el
mando y control y la movilidad. Para la
planificacion operativa y tactica se consideran
los propios y los del enemigo.

- Factores variables.

El primer grupo corresponde a las con-
diciones exteriores del campo téactico deter-
minadas por la meteorologia, hidrografia, oce-
anografia, el terreno, la luz y obscuridad y
todos aquellos aspectos variables determi-
nados por el escenario geografico en el
cual se desarrollaran las acciones tacticas.

- Unsegundo grupo de factores variables
corresponde a las informaciones del enemigo
y el ultimo grupo, corresponde a ciertos
consumos logisticos tales como el com-
bustible y la municion, que dependeran del
ritmo del combate.

Los procesos del combate.

Existen cuatro procesos que construyen
las tacticas navales, los que permitiran la eje-
cucion del combate naval integrando las dife-
rentes fases del ciclo de combate. Estos
son: la exploracion, el mando y control, la
maniobra tactica y la proyeccion del poder
de fuego.

La Exploracion, consiste en localizar al
enemigo para proyectar sobre él, eficaz-
mente y primero, el poder de fuego.

Debido a los grandes alcances y velo-
cidades de las armas modernas, las areas de
vigilancia que deben explorarse han debido
aumentar con el transcurso del tiempo.
Esto se debe al hecho cinematico que impli-
ca que el tiempo es el cociente entre distancia
y velocidad siendo un factor de suma impor-
tancia, especialmente cuando se busca
lograr la sorpresa. Por ello, para disponer de
un tiempo de reacciéon minimo que permita
proyectar nuestro poder de fuego eficazmente
antes que el enemigo, es indispensable
determinar las areas de vigilancia adecuadas,
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mediante un calculo de Lineas de Deteccion
Minimas, que se debe realizar en conside-
racion de las velocidades y distancias de las
armas y de las plataformas que se prevea
enfrentar en combate.

La contramedida de la Exploracion es la
Antiexploracion, la que persigue el velo u ocul-
tamiento, para producir omision en la per-
cepcion del panorama oponente, ya sea
mediante una politica discreta de emisiones,
CMIE, técnicas antirradiacion, navegacion silen-
ciosa, navegacion nocturna y obscurecida,
cortinas de humo y por ultimo, destruyendo
los sensores o A/N de EAM enemigos a fin de
negarles la capacidad de observacion de la
fuerza propia.

Otra forma de realizar antiexploracion es
mediante el engano o la confusion, indu-
ciendo al enemigo a percibir un panorama
tactico falso que lo lleve a adoptar decisio-
nes erroneas o tardias, mediante el empleo
de senuelos o el aprovechamiento de pla-
taformas neutrales existentes en el campo tac-
tico tales como pesqueros y mercantes.

Por ultimo, esto se logra mediante la eva-
sion tactica, que consistira en la ejecucion de
acciones y maniobras que permitan evadir
la deteccion enemiga, ya sea mediante
navegacion en cercanias de costa o vuelos
a baja altura, fuera de los diagramas de
radiacion de radares de vigilancia.

El segundo proceso es el de Mandoy
Control, cuya principal caracteristica es que
dura las 24 horas al dia, con una intermina-
ble actividad que se traduce en continuas deci-
siones que deben adoptarse, siendo espe-
cialmente importante dado el permanente
riesgo que existe de entrar en combate
debido al gran alcance efectivo de las armas
de las fuerzas navales, lo que obliga a realizar
un permanente esfuerzo de procesamiento
e integracion de las informaciones que se
posean de la escena de la accion.

Su funcion es transformar la exploracion
de los sensores y el potencial poder de
fuego en la realidad de fuerza proyectada. Para
ello, debe procesarse la informacion pro-
veniente de sensores muy diversos, ya sea
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pertenecientes a la propia unidad o a uni-
dades externas, integrando panoramas y
extrayendo una situacion que debe acercarse
a la realidad para de esta forma designar las
armas oportuna y eficazmente sobre los
objetivos que realmente se decidio des-
truir.

Otra caracteristica de este proceso es que
el Comando decide el curso de accion a
adoptar mientras el control transforma las
ordenes del mando en accion.

Las Contramedidas de Mando y Control,
permiten limitar la capacidad enemiga para
decidir, especialmente mediante confusion
del panorama con CME a los sensores, y
mediante CME a las comunicaciones, inter-
ferir o impedir la capacidad de difundir sus
decisiones. También se encuentran en esta
clasificacion las actividades tendientes a
alterar la informacion que es almacenada y
procesada en los computadores que integran
el sistema de M.y C.

Estas acciones sumadas al engano
generado por la antiexploracion, contribui-
ra al logro de la sorpresa.

La Maniobra tactica, que comenzara
en el momento que se tenga contacto con el
enemigo, es un proceso dindmico caracte-
rizado por la rapidez de decisiones y la agi-
lidad de movimientos, que permitira al
mando desplegar sus fuerzas en forma
oportuna y adecuada para explorar el area
de vigilancia y proyectar el poder de fuego
en forma concentrada antes que su oponente,
es decir, en la forma mas favorable. A través
de la maniobra tactica, la fuerza podra eva-
dir los peligros inmediatos proporcionandose
autoproteccion. Esto se favorecera si se
emplea el velo y el engano, dislocando a su
adversario.

Finalmente, la Proyeccion del poder
de fuego permitirad alcanzar la meta del
combate que es la destruccion de la fuerza
rival. Cobra especial importancia la necesi-
dad de atacar eficazmente primero, dada la
naturaleza impulsiva y de gran letalidad de
las nuevas armas que permiten concentrar
un enorme poder de fuego desde posiciones
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remotas y dispersas, situacion que mantendra
empenados a ambos oponentes durante
las 24 horas del dia vigilando su entorno para
evitar ser sorprendidos y asi lograr cumplir
con este principio tactico fundamental que
premiara con la victoria al triunfador.

Su contramedida es la Contraofensiva,
cuyo proposito sera reducir el efecto del poder
de fuego adversario que nos ha sido pro-
yectado, dando tiempo a la fuerza propia para
completar su maniobra de despliegue para
poder hacer uso de las armas. Esto se logra
con la evasion tactica, las CME, la destruccion
de las armas enemigas y con la capacidad de
resistir castigo.

Descripcion del ciclo de combate.

Existen dos secuencias ciclicas que con
diferente ritmo y distintos niveles de actividad,
conforman el ciclo de combate, el que se
caracteriza por la existencia de un proceso
constante de adopcion de decisiones y de
eleccion de cursos de accion, basados en las
percepciones de la situacion que posea el OCT
de cada fuerza.

En primer lugar, con un ritmo mas ele-
vado que el ciclo de combate, que se des-
cribira a continuacion, se desarrolla el ciclo
de decision o de Mando y Control. También
se le conoce por Ciclo OADA, por las inicia-
les de las 4 acciones que lo conforman, las
que se repiten en forma iterativa en cada una
de las fases del ciclo de combate.

DEPENDENCIA DE LA PERCEPCION
EN EL COMBATE
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Cada ciclo OADA comenzara con un
proceso de observacion del escenario, a
través de la exploracion. Luego se realizara
la Apreciacion de la situacion, en que se ana-
lizara el panorama tactico obtenido de la inte-
gracion continua de las informaciones obser-
vadas, buscando la correlacion con la
situacion apreciada anteriormente, es decir,
verificando que exista una convergencia
entre la situacion esperada y lo recientemente
observado del enemigo. Esto dara lugar a la
elaboracion de nuevos cursos de accion,
debiendo adoptarse una Decision eligiendo
alguno de ellos. Finalmente se ejecutara el
Curso de Accion escogido.

Una caracteristica del ciclo OADA es que
se realiza simultdneamente por ambos opo-
nentes, donde el ritmo de cada uno depen-
dera de la capacidad de Mando y control, la
que se vera favorecida por mandos capaces,
personal experimentado y entrenado, sen-
sores eficaces y sistemas de procesamien-
to de informacion rapidos. Sin embargo, se
vera retrasado por el grado de confusion o
engano del panorama percibido. Un ritmo
lento en el ciclo OADA podra implicar retra-
so en la oportunidad de adopcion de las deci-
siones, situacion que siempre debera evitarse
en la fuerza propia y por el contrario, debe-
ra buscarse en la del adversario.

Se puede atrasar el ciclo OADA del
enemigo, ya sea destruyendo sus medios de
exploracion, o bien cuando la oportunidad
lo permite, aprovechando la baja frecuencia
de recubrimiento de aquellos, empleando el
velo, el engano y la confusion o también inter-
firiendo o interrumpiendo sus comunica-
ciones. Asi sus decisiones seran tomadas des-
pués que la fuerza propia ha adoptado las
suyas y ha introducido cambios que induz-
can a su oponente a decidir en base a per-
cepciones falsas. Luego, cuando el enemigo
efectie la apreciacion de la situacion de
un nuevo ciclo, notara que no existe con-
vergencia con la situacion esperada, que-
dando dislocado y sin otras alternativas
que retirarse o aceptar una derrota segura.

El curso de accion elegido podra tra-
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NIVEL DE ACTIVIDAD EN FUNCION DEL
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ducirse en distintos niveles de actividad, desde
no hacer ninguna variacion al curso de
accion anterior, hasta el empleo de las
armas, que consistira en el nivel de actividad
mas alto.

En un nivel intermedio se encontraran
todas las acciones que impliquen maniobras,
ya sea, zarpes, variaciones al rumbo o velo-
cidad considerados en el track de navegacion,
dispersion, concentracion o conformacion de
agrupaciones o el despliegue para el combate,
pero que no implique empleo de las armas.

Cabe destacar que existiran dos situa-
ciones distintas. Una sera la situacion deli-
berada en la cual se actuara en conformidad
a la maniobra tactica que el OCT haya pre-
parado y esté llevando a la accién. La otra,
sera una situacion de urgencia, en la cual se
reacciona ante la sorpresa lograda por el ene-

DEPENDENCIA DE LA PERCEPCION
EN EL COMBATE

NIVEL DE ACTIVIDAD

TIEMPO " o
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migo, donde se debera recurrir a la contra-
ofensiva en espera de aclarar el panorama
y completar el despliegue para proyectar el
poder de fuego contra el enemigo.

La segunda secuencia de interés en el
presente analisis es la de las fases que con-
forman el Ciclo de Combate, ya indicadas
anteriormente como fases de Preparacion,
Despliegue y Proyeccion del poder de fuego.

La fase de Preparacion ocurre antes
del primer combate naval y entre acciones
tacticas en que participa una misma fuerza
o parte de ella.

Se caracteriza por un proceso de apre-
ciacion de la situacion que puede ser pro-
longado o muy breve, dependiendo de la
situacion que se esté viviendo. En esta fase
existe un mayor énfasis en las actividades de
planeamiento, donde se adoptan muchas
decisiones, se organiza la fuerza y se esco-
gen cursos de accion en base al estudio
de la mision y las posibilidades del enemigo.

También existira gran énfasis en todas
las fases del ciclo logistico, para completar
el alistamiento requerido para el combate,
especialmente en los item criticos tales
como combustible, misiles y municion.

En esta fase se desarrollaran los procesos
de exploracion y mando y control, con las res-
pectivas contramedidas a los procesos que
simultaneamente realiza el enemigo, y al obte-
ner contacto de la fuerza rival se adoptaran
las primeras decisiones para la realizacion de
la maniobra tactica.

La segunda fase de este ciclo es la de
Despliegue, donde un OCT lleva a la ejecu-
cion su maniobra tactica, que comenzara
inmediatamente después de finalizar el pro-
ceso de toma de decisiones luego de la
primera percepcion del enemigo en el pano-
rama tactico. Esta situacion podra ocurrir tanto
durante el transito hacia el area de opera-
ciones o bien en puerto, antes del zarpe
programado para la fuerza, y su urgencia
dependera de la distancia a la cual se
encuentre el enemigo. Incluso, podria ocu-
rrir que cuando se obtenga contacto por pri-
mera vez con el oponente, los medios ya estén
desplegados y sdlo se requiera efectuar
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pequenos movimientos para poder disparar
eficazmente las propias armas.

Esta fase estara integrada por los pro-
cesos de exploracion, mando y control,
maniobra tactica y sus correspondientes
contramedidas. En ella se debe maniobrar
adecuadamente a la fuerza propia para bus-
car la sorpresa y la concentracion del poder
de fuego sobre el enemigo. Para lograr la sor-
presa, considerando que el enemigo con
seguridad tendra la capacidad de vigilar
grandes areas, debe explotarse el engano y
la confusion, para retrasar el ciclo de mando
y control adversario dislocando su percep-
cion del panorama.

Esta fase exigira a los mandos tacti-
cos un constante esfuerzo de apreciacion,
pues el adversario buscara por todos los
medios a su alcance producir percepcio-
nes confusas y enganosas en el panorama
que obtengan nuestros medios de mando y
control.

Finalmente, alcanzada la posicion mas
favorable para el combate y siempre bus-
cando hacerlo antes que el enemigo des-
pliegue sus fuerzas en beneficio de su
maniobra, se inicia la fase de Proyeccion del
poder de fuego, donde se emplearan las
armas contra la fuerza rival. Sin embargo, esta
fase puede ser fruto de una exitosa manio-
bra tactica del enemigo, en cuyo caso se reac-
cionara en emergencia. En tal situacion
sera necesario emplear la contraofensiva
mientras se aclara el panorama y se completa
la maniobra propia para emplear la potencia
ofensiva propia contra el enemigo.

Esta fase estara integrada por todos
los procesos de combate y sus contrame-
didas, constituyendo el nivel mas alto de acti-
vidad. En ella cobra especial valor la doctrina
de Flota o de Escuadra que permitira crear las
condiciones mas favorables para el combate,
explotando los factores de fuerza propios y
las debilidades del enemigo. Para ello, el OCT
debera impartir claras politicas tacticas que
se traduciran en distancias tacticas de com-
bate, asignaciones de blancos, instantes
de rompimiento del fuego, formaciones y toda
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disposicion que facilite las acciones para la
situacion particular que se viva al enfrentar
al enemigo, siendo ideal que las tacticas
empleadas sean simples y correctamente
comprendidas por todo el personal.

Como ya fuera indicado anteriormente,
el hombre sera un factor decisivo para el éxito
de esta fase, pues sera él quien llevara a la
accion los procedimientos tacticos disena-
dos para optimizar el empleo de las armas.
Por ello, la correcta comprension de la fase
desarrollada por el adversario permitira
obtener ventajas en beneficio de nuestra fuer-
za, minimizando nuestras debilidades y
explotando los factores de fuerza.

SECUENCIA CICLICA DE LOS
COMBATES

A } CICLON I CICLO N+ | =

NIVEL DE ACTIVIDAD

-

L COMBATE

(PROYECCION DEL
PODER DE FUEGO)

PREPARACION _/ T

DESPLIEGUE

Si esta situacion se visualiza en un peri-
odo mas extenso de tiempo, se podra obte-
ner una idea de la dinamica del combate,
donde se producird la secuencia de las
fases de preparacion y de despliegue, en las
cuales los niveles de actividad fluctuaran entre
decisiones sin y con maniobras, mientras la
fase de proyeccion del poder de fuego, se
caracteriza por el empleo de las armas.

Antes de concluir la explicacion del
ciclo de combate, se harad una reflexion
sobre el efecto que tienen las percepciones
del panorama tactico durante cada una de sus
fases.

Es un hecho que el panorama percibido
puede ser igual o distinto del panorama
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PROCESO DE PERCEPCION DEL
PANORAMA TACTICO

R : REALIDAD
P : PERCEPCION
° O: PERCEPCION OMITIDA
V : PERCEPCION VALIDA
R P PERCEPCION FALSA

PERCEPCIONES POSIBLES

R = R R

i o Vi R: P
/ \ \ £ K
A\ 4 | / 5\ / “ J
S £ L 2 G
K P P N p
PERCEPCION SUBPERCEPCION SOBREPERCEPCION PERCEPCION
PERFECTA DISLOCADA

EL CICLO DE COMBATE

la realidad con lo que se percibe; la sub-
percepcion cuando todo lo que se percibe es
valido pero hay omisiones; la sobreper-
cepcion cuando no hay omisiones pero
existen percepciones falsas que divertiran
medios propios; y la percepcion disloca-
da, que ocurrira cuando la maniobra tactica
logra en tal grado la confusion y el engano
que el enemigo por error, pierde comple-
tamente su objetivo.

real, lo que se ilustra en un diagrama de Venn,
donde el rectangulo corresponde al uni-
verso de posibilidades que pueden existir, de
las cuales el area marcada por la letra R corres-
ponde al panorama real existente dentro del
area explorada u observada, mientras con
letra P se muestra el panorama tactico per-
cibido por un mando tactico, en base al
cual efectuara la apreciacion de la situa-
cion y adoptara sus decisiones.

El area indicada por la letra O corres-
ponderd a las percepciones omitidas, es
decir, ciertas unidades no han sido detectadas
por el velo o confusién realizado por el
enemigo, o bien, se han omitido delibera-
damente por estimarse erroneamente que no
tienen importancia para actuar sobre ellas,
pues el enemigo ha logrado enganar nues-
tra percepcidon respecto a su verdadera
identidad. El area de la letra F correspondera
a las percepciones falsas, las que pueden pro-
ducirse por evaluaciones incorrectas de
contactos, ya sea provocadas por CME o por
el engano y confusion logrado con el ocul-
tamiento enemigo entre pesqueros o mer-
cantes. Por ultimo, el area encerrada por la
letra V correspondera a las percepciones vali-
das de la realidad.

De esta forma, se pueden distinguir 5 per-
cepciones posibles. La mas probable es la
situacion ya descrita en la cual habran omi-
siones y percepciones falsas, a ella se agre-
gan la percepcion perfecta, cuando coincide
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Este proceso de decisiones se traducira
en que cada nivel de actividad, es decir,
decision, maniobra y empleo de las armas,
estara dominado por las percepciones, las que
dificilmente seran perfectas y que en el
extremo de una percepcion dislocada, se
adoptaran decisiones totalmente erréneas
empleando las armas contra blancos falsos
o distintos a los apreciados.

Por ello, la correcta comprension de
la fase desarrollada por el adversario permitira
obtener ventajas en beneficio de nuestra fuer-
za, minimizando nuestras debilidades y
explotando los factores de fuerza.

Por ultimo, para completar la idea, se
muestra un diagrama que ejemplifica un ciclo
de combate entre un portaaviones y una agru-
pacion de superficie.

En él se aprecia que mientras se desa-
rrolla el ciclo de mando y control OADA, se
obtiene un contacto, se identifica y se efec-
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y empleara su contraofensiva como
una reaccion a la maniobra propia.
Para ello empleara sistemas de soft-
kill o hardkill.

OBSERVACION PREPARACION ACCION
(EXPLORACION) ~ - -
r . DESPLIEGUE DE
\j = AVIONES HACIA
l MISION DI POSICION DI
ATAQUE DI A/N LANZAMIENTO
MISILERAS

Conclusiones.

| IDENTIFICACION

—

DEL PODER
DE FUEGO

1. Los combates navales se originan
por el grado de actividad que gene-
ran las operaciones, en las que par-
ticiparan fuerzas de diferente mag-
nitud que deberan estar preparadas
para enfrentar al enemigo, quien
podra concurrir con su fuerza orga-
nizada o parte de ésta para opo-
nerse al cumplimiento de nuestra

mision.

tua la apreciacion de la situacion, donde se
decide un curso de accion que consiste en
despegar aviones misileros para destruir a
las unidades enemigas. En este ejemplo, la
fase de preparacion concluye cuando se
ordena a las aeronaves despegar, consi-
derando que su radio de accion es superior
a la distancia de deteccion. La fase de des-
pliegue en este caso la completaran las
aeronaves, hasta alcanzar la posicion de
lanzamiento de sus misiles.

Finalmente se realizara la fase de pro-
yeccion del poder de fuego y se reanudara
un ciclo OADA, con la estimacion de danos
que podran realizar las mismas A/N ata-
cantes o el avion de EAM y de esta forma se
decidira si debe enviarse otra mision o si es
necesario elegir un nuevo curso de accion.
En algun instante de este ciclo el enemigo per-
cibira la emergencia en la cual se encuentra

2. El ciclo de combate dependera en

gran parte de la capacidad de una
fuerza para percibir la realidad y aclarar el
panorama tactico antes que su oponente. Lo
anterior se favorecera con exploracion ade-
lantada, mando y control eficaz y dotaciones
eficientes.
3. La maniobra tactica debera crear condi-
ciones que induzcan al enemigo a actuar en
base a una percepcion falsa o incompleta de
la realidad. Esto lo retrasara en la adop-
cion de sus decisiones o lo haréa errar en los
blancos a los que proyectara su poder de
fuego.
4. La gran capacidad ofensiva que las fuer-
zas militares pueden proyectar a gran dis-
tancia, en forma concentrada e impulsiva, ha
transformado al combate naval en un ries-
go de 24 horas diarias. Por ello, la oportunidad
de atacar eficazmente primero es una meta
a perseguir por toda fuerza naval.
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